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» Mention spéciale Création francaise / Salon du livre de jeunesse de Montreuil (1999)
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» Euréka d’argent / Bayard Presse (1998)

e Coup de cceur / Canal ]

* Fléche / Fnac

* xxx / Toys'r'us

* Sélectionné au festival multimédia / Forum des images-Télérama (1998)
* Meilleur CD-rom de l'année, catégorie éveil / CD-rom magazine (1999)
» MaxiCompukids New Media for the best learning cd-rom for young children / Belgique (2000)



TELERAMA
(oct 98)

Ecrans

La mini petite souris

| CD-Rom
Akakliké
——eeee——

e plus en plus tét !...
DAprés la vague de
CD-Rom pour « étu-

diants de maternelle », voici
les jeux interactifs destinés
aux (vraiment) tout-petits. A
ceux, du moins, dont les pa-
rents ne craindront pas de
jouer les apprentis sorciers
en plantant leur bambin
devant I’ordinateur dés 1’age
de 18 mois. Que leur auda-
ce soit récompensée : Akak-
liké fait un usage original et
varié de toutes les ressources

Akakliké

Ludo-éducatif (— de 7 ans) :

A partir de 18 mois, des jeux interactifs originaux et variés.

Les Fleches Fnac,
un label pour s’y retrouver
dans 'univers des cédéroms.

Chaque mois, la Fnac sélectionne des nouveaux cédéroms
retenus pour leur facilité d’installation, la qualité de leur
réalisation et I’intérét de leur contenu.

(Hachette Multimédia)

Ca fait peur

(Bayard / Ubi Soft)

La grande aventure de Pabo

(Gallimard Jeunesse)

Ludo-éducatif (+ de 7 ans) :
J'ai trouvé (Gallimard Jeunesse)
Sam Pyjam (Humongous / GT Interactive)

Mon |* corps humain

(Havas Interactive)

Forestia

(Laser Media / Eidos)

si vous n'en étes pas satisfait.

La Fnac, 50 magasins en France
et aussi Fnac Direct, la Fnac & domicile :
www.fnac.fr et 3615 Fnac (2237 TTC la minute)

La Fnac s'engage & vous rembourser les Fléches Fnac dans les 30 jours

Télérama N° 2546 - 28 octobre 1998

de I'interactivité. Comme
son titre ne ’indique pas,
méme pas besoin de cliquer
pour s’amuser, et peu impor-
te si le geste n’est pas encore
trés précis : le moindre mou-
vement de la souris déplace
une grosse éponge sur la
vitre embuée d’un aquarium,
proméne un rond de lumiére
dans un paysage nocturne...

Chemin faisant, ’enfant
découvre, sous forme de
montage photographique,
des dizaines d’animaux fa-
miliers et s’initie au manie-
ment du mulot. Les plus ex-
périmentés, s’ils s’amusent
a faire glisser des objets sur
I’écran, trouveront d’autres
possibilités de jeu a leur
mesure.

Guidé par le petit écureuil
animé qui sert d’interface, on
se laisse captiver par cet uni-
vers a la fois réaliste et poé-
tique. L'habillage sonore et
la musique, trés réussis, y
sont pour beaucoup, et tran-
chent avec la stridence répé-
titive de trop de titres pour
enfants @ Nelly Alard
Ed. Hatier. Pour Mac et PC, 189 F.



TELERAMA
(nov 98)

Festival multimédia “Télérama”-Forum des images
EEEETN Dans 'avalanche des productions nouvelles, certains titres
surnagent nettement. Venez les découvrir, et votez pour votre favori.

Les CD-Rom de I'année

ertains CD-Rom sont minces,

trop minces, et d'autres trop

gigantesques. Il y en a des fri-

meurs et des timides, des com-
pliqués et des limpides, des ludiques
et des éducatifs (lire page 88). des in-
ventifs et des plan-plan. On a donc
quelquefois du mal a s’y retrouver. et
on aimerait souvent pouvoir les tester
avant de se lancer.

C’est justement pour découvrir tran-
quillement le gratin des CD-Rom d'une
année que Télérama et le Forum des
images (le nouveau nom de la Vidéo-
theque de Paris) organisent pour la
troisieme année consécutive, avec le
concours de L'Hebdo des juniors et la
participation de Compagq. un Festival
multimédia. Plus de cent titres sont pas-
sés sur les ordinateurs d’un jury de huit
personnes Dix d’entre eux ont été rete-
nus. On peut les consulter du 11 au
17 novembre au Forum des images.

Akaklikeé

Un jeu ol les tout-petits font défiler
des dizaines d animaux familiers sous
forme de montage photographique et
s'initient au maniement du mulot.
Hatier-Taxi Vidéo Brousse-France Télécom Multimédia

Le Violon,

des hommes et des ceuvres
Une multitude d’extraits sonores et de
références avec une approche de I'ins-
trument et des techniques ainsi qu'une
formidable base de données.

Accord Parfait

Chroniques

de I'Afrique sauvage

Un documentaire animalier interactif :
on peut cliquer sur le film, figer Iani-
mal qui galope, voir apparaitre son nom,
arriver sur une fiche descriptive...
Montparnasse Multimédia

Fenétre sur I'art : Léonard de
Vinci et la Joconde

Le sourire de Mona Lisa entraine dans
I'ceuvre du peintre. dans son siécle et
dans I"histoire de 1'art.

Vilo-La Cinquieme Multimédia-RMN

Akakliké propose une initiation pas béte du tout a l'univers virtuel.

Mon premier corps humain
Arthur le squelette accompagne 1" uti-
lisateur dans un astucieux parcours bio-
logique.

Dorling Kindersley-Nathan-Havas Interactive

Le Secret des couleurs
L'histoire. la physique. la chimie et la
biologie des couleurs présentées avec
clarté et pédagogie.

Carré multimédia-Chimagora-Mediadesign

Le XX¢ Siecle
Les grands événements du siecle mm—

Télérama N° 2547 - 4 novembre 1998
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DOSSIER

CD-ROM MAGAZINE

(janv 2000)

Quelques fruits et quelques légumes suffisent pour composer
tout un tas de portraits rigolos a faire saliver votre progéniture !

Aprés son succes
retentissant, le petit
écureuil, Akakliké, est
enfin de retour. Et
quel retour !

n matiere d’éveil, la pre-

miére édition d’Aka-

kliké fait désormais fi-
gure de référence. Mais comme
dansbeaucoup de domaines- par
exemple au cinéma - proposer

. . . 3 .

une suite a un succes, s avere sou-
vent risqué et pas toujours trés
convaincant! Pourtant, en com-
mercialisant Akakliké 2, 'arbre
acachettes, leséditeurs réussis-
sentavec brio A relever cetauda-
cieux pari. Et pour une raison
tréssimple:: cette seconde mou-
ture ne se contente pas seule-
mentde déclinerl'idée originale
d’Akakliké i travers un nouveau
théme. Non seulement le titre
parvientacorriger les imperfec-
tions dela premiére version, mais
surtout il offre une exploration
beaucoup plus poussée de son
concept ludique.
1l s'agit, cette fois-ci, d explorer
['univers de la maison tout en
manipulant des objets usuels,
tels qu'une cocotte-minute ou
un téléphone. Pourappréhender

son quotidien, I'enfant dispose
dedouzeactivités dans lesquelles
il peut, parexemple, s'initier aux
rythmesavec une batterie de cui-
sine, faire de jolis portraits avec
de la nourriture, etc. Mais I'ob-
jectif principal de cesateliers est
avant tout de familiariser les jeu-
nes avec la souris et leur per-
mettre de découvrir les joies de
I'interactivité. Etmémesile prin-
cipe demeure identique - 4 sa-
voir, chaque clic de souris doit
répondre a uneaction bien pré-
cise-les jeux d'Akakliké 2, Par-
bre a cachettes offrent davan-

activités. En fait, toute sadémar-
cheestguidée par une bande son
d’une incroyable richesse com-
posée desonsrigolos, de bruita-
ges insolites et de musiques en-
trainantes. Mais la grande nou-
veauté, c'est que le petitécureuil
s'estenfin éveilléalavie. [l n'hé-
site pas a réaliser de surprenantes
acrobaties pour faire rire le bam-
bin et laisse méme éclater sa joie
lorsque ce dernier réussitune ac-
tivité. Servi par une re-mar-
quable interface et de trés belles
illustrations, Akakliké 2, ’arbre
a cachettes est donc une petite

Akakliké est le compagnon idéal pour
apprendre a cliquer en toute simplicité !

tage de possibilités, et donc de
SU]'P“SCS.

Cependantcomme dansle pre-
mier titre, 'enfant ne bénéficie
d’aucuneaide ni explication. Au
gré de sa fantaisie et & son ryth-
me, il improvise son propre par-
coursetdécouvre par lui-méme
toutes les surprises des différentes

merveille a faire découvrir i tous
les chérubins. [

EDITEUR : Hatier/Hachette
Multimédia/France Télécom/Taxi
Vidéo Brousse

PRIX : 200 F/30 € ttc environ
CONFIGURATION : Pentium 200,
32 Mo de Ram, lecteur 8x

AGE : a partir de 2 ans

Le bambin doit faire preuve de rapidité pour casser les ceufs. S'il
réussit I'activité, le petit écureuil réalisera une acrobatie.

B 51 joier 2000 (FOEILT




CD-ROM MAGAZINE
(déc99)

Akaklikeé 2

EDITEUR : Hatier/France
Télécom/Taxi Vidéo Brousse
PRIX : 200 F ttc environ

30 € environ
CONFIGURATION MINIMALE :
Pentium 166, 32 Mo de Ram,
lecteur 8x
CONFIGURATION CONSEILLEE :
Pentium 200, 32 Mo de Ram,
lecteur 8x

AGE :

a partir de 2 ans

arsaqualité et son ori-

ginalité, le premier titre

d’Akakliké a séduit
nombre de parentsetd’enfants.
Cesecond CD va, a n'en pas
douter, lesenchanter! Premiére
surprise, le petit écureuil agrandi
etestdevenu beaucoup plus dé-
monstratifecespiegle. Ilnesecon-
tente plus d’accompagner I'en-
fant, il joue égalemental'acrobate
enexécutantderigolotes pirouet-
tes, s'agite, applaudit ou remue
delaqueuelorsque le petit réussit
uneactivité. Malgré tour, le prin-
cipe pédagogique demeureiden-
tique. Comme dans le premicr
CD, le chérubin ne dispose d'au-
cuneexplication ni commentai-
re pour le guider dansles diverses
activités. Lexploration du jeu res-
te totalement personnelle et in-
tuitive. Livréalui-méme, le petit
s'aventure dans les interfaces va-
riées et colorées, effectue plu-
sieurs essais et découvre ainsi peu

Le bambin doit faire preuve de
rapidité pour casser les ceufs.

Fort de son premier succes, Akaklike, le petit écureuil revient avec plus
d’hardiesse. Mais toujours aussi attachant, il offre une fois encore aux tres
jeunes bambins un contenu original et d'une qualité remarquable !

Quelques fruits et quelques légumes suffisent pour composer
tout un tas de portraits rigolos a faire saliver votre progéniture !

a peu toutes les surprises du jeu.
Comme probablementbeaucoup
de mamans, cette démarche m’a
semblé, & premiére vue, surpre-
nante. Pourtantavec!’expérience.
j’ai constaté qu'elles’avérait judi-
cieuse. En effet, lorsque ma petite
testeuse découvre un nouveau
CD, elle est rarement attentive
aux conseils prodigués. Ce quilui
importe, c'estd’agir, cliquer, ex-
périmenter, ou titonner, bref
jouer... sans attendre !

Une merveille accessible
4 tous les bébés

A défaut de blablas, le titre pré-
fere donc privilégier 'environ-

nement musical et sonore. A cha-
que clic correspond un bruitage
rigolo, une musique entrainante
ouunsonsurprenant. D'unein-
croyable richesse etd’une grande
originalité, cette bande suscite
beaucoup d’enthousiasme chez
I'enfant touten lui offrant quel-
ques points de repéres. Avec Aka-
kliké 2 arbre 4 cachettes, I'en-
fant découvre cette fois-ci 'uni-
vers de la maison etune quantité
d’objets usuels. Douze activités
pour jouer et appréhender de
maniére ludique les éléments de
son quotidien, mais également
pour se familiariser avec I'outil
informatique. Trouver un ryth-

meavecunverred eau, dessiner un
visageavec de lanourriture, etc. :
tous les prétextes sont bons et
surtout amusants pour appren-
dre a manipuler la souris. Cha-
que atelier répond A un objectif
bien précis et parfaitementadap-
té aux bambins de 2 2 4 ans. Et
méme s'ils observent une pro-
gression réguliere, enfant peut
touta faitexplorerles douze acti-
vités dans ['ordre qui lui plait.
Impossible de concluresans par-
ler dela qualité remarquable des
illustrations et de I'interface en
général. Coloré, chaleureux et
dynamique, ce nouvel Akakliké
est sans conteste a la hauteur de
sa réputation ! =

Corinne GUILLAUMIN

/20

(R 1Ll w50 - Decembre 1999 -




HORS-SERIE PC MAG

(sept 98)

Akakllke Q

Vieun

- BNV.
Interaclive

ongu spéciale-
ment pour les
tout-petits (2 a 4 ans),
“Akaklike” propose un
parcours comprenant
une douzaine d'activi-

I3 |t

= .w’u

 S—

sourire plus d'un...
Linterface de naviga-
tion est trés ergono-
migue et présente un
sympathique petit
écureuil qui se dé-
place de porte en
porte au creux de son
arbre pour faire dé-
couvrir autant de jeux
éducatifs.

tés d'éveil et mettant en
scene plus de 70 ani-
maux différents. Lenfant découvrira ainsi plusieurs
environnements naturels tels que la ferme ou le
monde sous-marin, il pourra également entendre
le cri de chaque animal au moyen de manipula-
tions ludiques fort simples. Ce CD-Rom ne manque
pas d’humour puisqu'’il propose un jeu destiné a
reconstituer |'image d'un animal, au moyen de par-
ties diverses et pas toujours correspondantes ; la
vache tachetée a téte de zeébre risque d'en faire

Si votre enfant est at-
tire, comme beau-
coup, par la nature et les animaux, n‘hésitez pas un
instant & lui offrir “Akaklike”. A

Humour omniprésent
On peututillseruno din

L'ORDINATEUR. » Akaklike 2, I'arbre a cachette
INDIVIDUEL ;o - :
w9 ['@cureuil et la souris

couverte qui se fera au gré
de douze activités ludiques
originales dont le niveau
de difficulté est toujours
modulable. Pour réparer les
bétises de I’écureuil bon-

A pprendre trés jeune le
maniement de la sou-
ris et le fonctionnement de
I’ordinateur, en suivant les

aventures d’un petit écureuil
espiegle et débrouillard, tel

e $ e
Akakilf &é

-ﬂ"'?"

est le but du second Akakli-
ké, de Hachette Multimédia.
Le premier permettait a
I’enfant d’apprivoiser sa
machine en méme temps
que quelque soixante-dix

dissant, la souris deviendra
vite I’outil de compagnie
préfére des petits, avec ce
titre joliment illustré et réa-
lisé par une jeune maman,
Cécile Chaumet. Une ini-

La découverte du PC est
associée a celle
des objets quotidiens.

animaux, celui-ci associe la
découverte du PC a celle de

tiation intelligente, vivante
et simple pour les 3-5 ans,

HORS-SERIE

EDUQUER AVEC la maison et des objets de la ~ sur Mac et PC, disponible Eg{,‘{e‘ﬁ,‘ﬁ"’;{é'ﬁfo'jﬁf;‘;f =i '
LE MULTIMEDIA vie quotidienne. Une dé- pour 200F (31€) environ.m et beaucoup de bonnes idées. |
(2000)

AKAKLIKE 2

Le + : le travail d’harmonisation du son et de limage.

Le petit écureil malicieux d'Akakliké est de retour. Ici, pas
de commentaires, place a l'intuition ! Uenfant découvre,
au hasard de ses clics, les 12 activités de ce magnifique arbre

a cachettes. La mascotte le guide au gré de scs acrobatics, qui consti-
tuent autant de petits interludes entre chaque jeu. Toutes les activités
utilisent une galerie d’'objets, familiers ou plus surprenants. L'usage
de photographies est non seulement une démarche originale, Iillus-
tration étant majoritaire dans le domaine de I'édiion multimédia
pour enfants, mais elle donne en plus un résultat épatant au niveau
graphique. Sans parler du travail réalis¢ sur le son et la musique.
Dessins et matiéres se mélent harmonicusement pour donner a
chaque activité des écrans de toute beauté. Les jeux sont a la hauteur
de leur représentation visuelle. Du puzzle au i d'objets en passant par
le labyrinthe, astucieux, complémentaires et amusants, ils sont pour
I'enfant, une trés bonne maniére de découvrir l'ordinateur. Difficile
de quitter cet univers enchanteur, on n'a qu'une envie : akakontinué !

OUP
de
c'tf."’r

Hatier - France Télécom - Vidéo Brousse 198 F © Mac/PC = 2-4 ans



INFO PC

(sept 98)

Education

Un écureuil au royaume

des animaux

DR AKAKLIKE

Par les editions Hatier, France Télécom Multimédia
et Taxi Vidéo Brousse

190 F TTC environ. Pour PC et Mac

Ce CD-Rom a pour objectif

de familiariser les tout-petits
avec ['outil informatique tout en
leur offrant un univers ludique
qui met en scene des animaux.

vec Akaklike, le petit écureuil vétu
d’une salopette bleue, se cache un
effet sonore ou visuel derriere chaque

clic de souris : une vache a téte de léo- |

pard, le miaulement d’un chat ou une chasse
aux papillons. Dans la lignée des publications
de I’éditeur Hatier, le produit est a vocation édu-
cative. Il initie les enfants de 2-4 ans a la mani-
pulation de la souris tout en leur faisant décou-
vrir une univers peuplé de plus de 70 animaux.
Douze activités d’éveil sont proposées, cer-
taines déclinées en plusieurs niveaux de diffi-
culté. L’accés se fait par ’intermédiaire de
douze portes sur lesquelles il suffit de cliquer.
Lécureuil Akakliké, la seule représentation
animée du CD-Rom, accompagne I’enfant lors
de ses déplacements. L’éditeur a choisi de pho-
tographier de vrais animaux et d’enregistrer
leur cri dans la nature. L'imagination et la créa-
tivité du bambin sont sollicitées : s’il souhaite
que sa girafe soit zébrée, il I’obtiendra !

Un produit qui favorise
I’échange parents-enfant

Les douze portes sont réparties en deux
tableaux distincts, le deuxi¢éme comprenant
des activités un peu plus complexes. Pour cha-
cune d’entre elles, la liberté et le rythme de
I’enfant sont respectés. Il n’a pas besoin de
réussir une activité pour en débuter une autre.
Etant donné I’extréme jeunesse du public a qui
il s’adresse, 1’éditeur accorde une place impor-

tante aux parents. Pas de mode d’emploi sous |

forme de voix off, juste une musique
attrayante, un bruitage soigné. Les commen-
taires sont laissés au soin des parents. Pour les
aider dans I’apprentissage du réle d’animateurs,
un cahier d’activités leur donne des conseils
pratiques susceptibles de familiariser ’enfant
avec ’univers du multimédia. Les douze activi-

tés du CD-Rom y sont briévement présentées. |

%% = excellent 6% = tres bien

INFOGE - Sentembre 98

s B o £

SUIVEZ LE GUIDE! L'enfant démarre une nouvelle
activité en cliquant sur I'une des six portes vers
laquelle I'écureuil se déplace.

%

LA BOITE A IMAGES Lorsque le singe apparait,
on clique sur lui sans relacher la pression
pour le voir sauter de branche en branche.

FARFELU En cliquant sur les différentes parties
du corps de I'animal, on peut arriver a une
vache a téte de Iéopard et a corps d’oiseau.

En conclusion Concernant I’élaboration
d’Akakliké, la balance a nettement penché en
faveur de la pédagogie et de I'initiation au mul-
timédia. Le coté ludique (jeux et coloriages
inclus) s’en trouve un peu négligé. Néanmoins,
le soin accordé au réalisme et a I’esthétisme
en fait un produit de qualité aussi bien d’un
point de vue sonore que graphique.
Stéphanie Molinier

= satisfaisant Db

= passable M = médiocre
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L'ARBREE A CAGHETTES

Akakliké

Emmenes par l'écureuil Akakliké, les tout-petits visitent les douze cachettes d'un arbre
pour participer a des jeux simples et variés.

Un simple clic sur un hublot
donne accés a I'une des douze
cachettes ou les enfants pourront
découvrir toutes sortes de jeux.

PHILIPPE POTIER

*écureuil Akakliké vous invite dans
I son arbre, ol il se proméne de

branche en branche, attendant les
sollicitations des enfants. Si celles-ci tar-
dent, Akakliké rejoint son hamac pour
s'y allonger avant d'éteindre la lumiere |
Méme agés de deux a quatre ans, les
jeunes utilisateurs comprennent trés
vite qu'un simple clic sur une plate-forme
incite notre animal a les y rejoindre : *Y a
qu’'a cliquer !"” Chaque hublot ouvre sur un
jeu pouvant comporter plusieurs niveaux
de difficulté, symbolisés par des noisettes
de tailles différentes. Le premier niveau
est sélectionné par défaut, et il suffit de
cliquer sur une autre noisette pour en
changer, ou sur la méme pour accéder a
une autre épreuve. Dans l'une d’elles,

144 {IMac

par exemple, I'en-
fant passe un curseur agis-
sant comme une loupe sur de minuscules
objets pour retrouver celui affiché en
référence a I'écran et en taille normale.
Ensuite, les choses se compliquent
lorsqu’un son retentit & intervalles régu-
liers et qu'il faut deviner, parmi tous les
éléments proposés, celui qui en est la
source.

DES EXERCICES VARIES

Une fois les exercices du premier
niveau bien maitrisés, Akakliké grimpe
dans un ascenseur a poulie et entraine
I'enfant vers les branchages supérieurs
de I'arbre ou I'attendent six nouvelles acti-
vités plus complexes mais aussi plus
attrayantes. Ainsi, dans le “Labyrinthe”, il
faut faire avancer un bateau, un avion ou
une voiture jusqu’a une maison. Au fil du
parcours, des points rouges clignotent a
chaque intersection. Au bambin d'en choi-
sirune etd'éviter les culs de sac. Mais dans
le dernier niveau, le trajet s’effectue de nuit
et seuls les phares du véhicule indiquent

n°13  Janvier 2000 http://svmmac.vnunet.fr

au dernier moment sile bon chemin a été
suivi. Les cing autres jeux sont tout aussi
remarquablement réalisés, tant au niveau
du graphisme et du son que dans la diver-
sité des activités proposées.
Akakliké 2 se fixe de nombreux
objectifs pédagogiques trés bien
adaptés aux tout jeunes : appren-
tissage de la manipulation
de la souris, exercices de clas-
sification, d’association, de
meémorisation, acquisition du
vocabulaire, développement
de la logique visuelle, travail
du sens des réflexes ou
encore sensibilisation artis-
tique. Seulement, la documen-
tation papier est parfois indis-
pensable pour comprendre le but
de certains jeux. En effet, aucune
consigne sonore n'est délivrée pour
aiguiller les joueurs. Et leur jeune age rend
donc nécessaire la présence d’'un adulte.
Akakliké 2 a su conserver les qualités
du premier volume tout en proposant
un contenu différent. Le petit écureuil
deviendra strement I'un des animaux
virtuels préférés des petits... et des
grands assis & leurs cotés. m

On a aimé

W |a qualité de la réalisation.

W La beauté du graphisme et
des animations.

W La richesse du logiciel.

B La documentation compléte.

On a moins aimé

W La nécessité d'installer plus de 4 Mo
de fichiers sur le disque dur.

B L'absence de consignes sonores.

INFORMATIONS PRATIQUES

Editeurs : France Télécom Multimédia,
Hachette Multimédia, Taxi Vidéo Brousse.

Prix : 189 F.

Configuration minimale :

Power Macintosh, systéme 7.5.3, 32 Mo de
mémoire vive, lecteur de CD-ROM 8X,

20 Mo disponibles sur le disque dur.
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Cliquer, un jeu d’enfant

AKAKLIKE, Initiation & 'ordinateur - comme son titre I'indique, ce CD-ROM s'adresse aux tout-petits

UE fait instincti-
vement un enfant
di¢s deux ans

guand il est de-
vant un ordinateur? N
clique sur la souris. Par-
tant de L, Cécile Chan-
met, l'auteur d'Akakliké
(wA qu'a cliquer=), a
construit un univers fu-
dique et charmant gui
initie les tout-petits au
ptlotage d’un logiciel.
L'histoire s¢ déroule en
musigque, sans parole. L2
personnage principal est -
le petit écurenil Akakli- o
ké gui dort beaucoup
mais a une activité noc-
tume intense car ses réves sont autant
d'introductions 3 de nombreuses acti-
vités d*éveil (un livre de coloriage est
joint au CD-ROM}.

Les jeux les plus simples consistent
promener sur I'écran le pointeur de [a
souris qui sc transforme notamment
en éponge pour cnlever Ja buée d'une
image et la découwrit peu d pew. Les

Dréles de petits monstres

Enchassantles papillons, Penfant apprend 3 manier lasouris

¢

plus compliqués font appel A la créatl-
vité des artistes en herbe qui inventent
alors d'élranges animaux composites,
En tout, une douwzaine de jeux qui ont
en commuon de laisser une large place
3 Pinitintive de I'enfant. L'accompa-
anement sonore joyeux, plein de sif-
flets d'eiseaux, indigue le début ¢t Ja
tencur des actions. Si Penfant arnéte
de jouer, Il entend en fond sonore le
curieux ronflement de Féeurenll sem-
blable au bruit des vagues. Akakiiké

développe l'autonomie du tout-petit
qui associc le fait de cliquer et de dé-
clencher des actlons, Au départ, l¢ pe-
Lit dcurcuil s¢ proméne dans un arbre
creux ol s¢ trouve différentes portes.
C'est T'enfant qui décide de I'endroit
oll va se diriger Akakliké pour aller
dormir et, partant de 13, des réves qu'il
fera ensuite. Le menu, par contre, 1é-
duit & deux opérations (augmenter le
som et quitter le logiciel), convient aux
deux ans mais moins 3 ceux qui ont
déjd quatre ans ou aux parcnts <ui
sonhaitent retrouver tout de suite une
activité en particulier. Le fait de volr
systématiquement ¢e gros dormewr
d'écurevil entrer dans un passage sc-
cret de 'arbre, glisser sur un petit Lo-
boggan ¢t ¢ mettre en boule pour
trouver le sommeil amuse Leaucoup
les petits. Cette scéne répétitive, qul
aursil tendance a lasser les plus
grands, leur montre un univers gu'lls
connaissent bien. Do coup, la siesta s2
transforme cn jeux <t en avant pour
les aventures.

Agnés Batifouticr
W HariexTrance Télécom
Multimédia/Toxi Vidée Browsse, PC et
Mac, 189 F (prix incdicatif).



EUREKA/ BAYARD PRESSE (1998)

Offrant un univers
visuel et musical
tout a fait original
et poétique,
Akakliké innove en
matiére de CD-Rom
pour les tout-petits :
une réussite.

lDE2A4ANS

Pour découvrir
le cri

du crocodile,

il suffit

de cliguer :
akakliké!

Ici, pas de professeur, ni de super-
héros : le personnage principal, I'écu-
reuil Akakliké, accompagne les en-
fants tout au long de leur parcours.
Des vaches a téte d'oiseau, des mou-
tons-girafes : les animaux d’ Akak/i-

maux, ce CD-Rom laisse |a place 2
un bel univers visuel accompagné
d’une musique de qualité. Beaucoup
de liberté est laissée & I'enfant : le
choix du jeu et la navigation ne dépen-
dant pas de la réussite au jeu précé-

Des ani maux farfelus

ne trés grande simplicité et
beaucoup de charme, voila qui
pourrait résumer I'ambiance
de ce CD-Rom. Congu pour les tout-
petits, il regroupe une douzaine d'ac-
tivités d'éveil simples et originales,
construites autour de la découverte
des formes, des textures et des bruits.

POMME D'API

BAYARD PRESSE

ké sont parfois farfelus ! Pour accé-
der au jeu, il suffit de cliquer sur I'une
des portes. L'écureuil conduit ensui-
te I'enfant vers I'activité choisie :
suivre les traces de |'ours, trouver ou
se cachent les lapins, reconstituer
une girafe... Avec trés peu de com-
mentaires et plus de 70 photos d'ani-

°,

(nov 98)

dent. Ce titre permet I'apprentissa-
ge du maniement de la souris tout
en favorisant le développement de
I'éveil et du sens de I'observation.
Construit autour de |a nature et des
animaux, Akakliké ouvre un uni-
vers trés attachant, léger et
poétique. (@ Maud Buisine

SELECTION

D’ARGENT

Akakliké
De?2a4ans.
France Télécom
Multimédia.
Pour PC et Mac.
190 F env.

L
7ov?/CD-Rom : les nouveautés

Parmi les nouveautés de la rentrée, voici quelques titres que nous avons aimés.

AKAKLIKE
Hatier / France
Télécom Multimédia /
Taxi Vidéo Brousse,
189F
On ne peut pas faire
plus simple que ce
CD-Rom. Lintention
principale de ses
concepteurs est d'ini-
tier les plus jeunes au
maniement de la souris
a partir de jeux d'éveil.
Lunivers choisi est
celui, familier, des ani-
maux. Douze activités
sont proposées, de dif-
ficulté variable. Puzles,
cris d'animaux a dé-
clencher, tableaux mys-
téres... Le ythme est

3 juste assez lent pour

£ les débutants, I'envi-

~ § ronnement sonore trés

£ réussi. La photo domi-

" = ne.UnCD-Rom a dé-

§ couvrir sur les genoux
£ de papa ou maman.

B o
W

POUCE-POUCE,
VOYAGE

DANS LE TEMPS
Humongous /

GT Interactive, 299 F.
lci, les enfants devront
aider Pouce-Pouce

a retrouver son chien
Peps en embarguant
dans la machine

& remonter le temps
du professeur Eclair.
Une mission qui leur
demancdera astuce et
mémoire pour explorer
4 époques différentes,
utiliser les objets récol-
tés dans I'une pour
surmonter une épreuve
dans l'autre... Une
aventure bien concue,
meéme si le graphisme
et I'animation ne sont
pas parfaif réus-

Gallimard Jeunesse,
229F

Voici, pour les passion-

nés de jeux, une au-
baine inespérée, une
malle aux trésors |

lis trouveront sur ce
CD-Rom des jeux et
encore des jeux d'ob-
servation, de logique,
de mémoire, des jeux
a inventer... dans des
univers fourmillants
d'objets miniatures en
photo, de décors en
volume. Les images
sont belles, les activi-
tés variées, méme si,
au départ, les non-lec-
teurs risquent d'étre
un peu déroutés par la
rapidité d'énoncé des

sis. (A noter, chez le
méme éditeur, la sortie
de MARINE MALICE 3,
Jjeux d'aventures pour

(heureuse-

ment, une fonction
permet de les réécou-
ter a volonté).

CE MOIS-Cl, EN
EXTRAIT DANS
POMME D'API :

CA FAIT PEUR

Bayard Presse / Ubisoft,
199F

Il ne s'agit pas de se fai-
re peur mais, au contrai-
re, d'apprivoiser ses
peurs, de les nommer,
de les comprendre et de
les désarmorcer en riant
et en jouant. Du ton-
nerme aux ogres, du noir
au Yéti, tous les «fan-
6mesn de l'enfance sont
passés en revue. Docu-
mentaires, devinettes,
Jeux, possibilité de créer
ses propres monstres,
histoires & inventer... un
menu varié dans un en-
virannement rassurant
et dréle, La navigation
est simple, intuitive, bien
adaptée aux petits, (Dans
la méme collection : GA
SE TRANSFORME et ILY A
'QUELQUE CHOSE DEDANS).




LES TOUT-PETITS ET LE MULTIMEDIA

POINT DE VUE...
d’une école

« Nous avons pour notre part eu l'occasion de tester a plusieurs reprises des
cédéroms aupres d’enfants et nous assistons a un véritable engouement pour les
déclinaisons ludiques.

L'ordinateur est un moyen de savoir, de comprendre et d’agir autrement. En
I'occurrence, un cédérom contribue aussi a 1'éveil de I'enfant: coordination des
mouvements avec la souris, repérage dans I'espace, appel a 'imaginaire.

Plus généralement, I'’enjeu du multimédia a 1'école n’est pas de remplacer la craie
par l'ordinateur mais de repenser I'éducation. L’enseignement offre la possibilité
d’accéder au savoir par toutes sortes doutils : il apprend a lire, a écrire, mais aussi a
familiariser sa classe a l'informatique qui est le devenir des enfants. »

Anne-Marie DEPREZ Catherine SCHWANDER
Directrice de 1’école maternelle Enseignante a I'école maternelle
Voltaire a Montreuil Voltaire a Montreuil
POINT DE VUE...

d’un médecin

« Des la maternelle, I'ordinateur permet le jaiilissement de l'esprit. Il prolonge le
cerveau de l'enfant, multiplie ses potentialités. Les mamans s’en rendent compte,
mais elles ont besoin d’étre familiarisées avec la démarche.

J'ai été ravie de trouver un logiciel qui joue le réle de média entre la mére et son
bébé. Je dis "son bébé" , car méme si ce programme est prévu pour les 2 a 4 ans, je
connais bien des enfants de 18 mois qui aimeront déclencher les cris des animaux sur
les genoux de leur maman.

Ainsi le tout-petit se familiarisera-t-il rapidement avec ce prolongement de sa
pensée : la souris...

Il faudra ensuite que la maman, elle aussi initiée, continue de choisir et partager des
logiciels intelligents et poétiques. »

Docteur Edwige ANTIER
Pédiatre



SITE DU SALON DE LIVRE DE JEUNESSE DE MONTREUIL
(1998)

Naovembre ...Métro : Saint Aide Quittel

La sélection 1998
des 15 meilleurs cédéroms jeunesse
proposée par le Salon du livre de jeunesse

Comme chaque année, le Salon du livre de jeunesse propose une sélection des 15 meilleurs
cédéroms ludo-éducatifs et culturels destinés a la jeunesse.

Le cpli-93

Galeries Ce palmarés est décerné par un jury pluridisciplindﬁr‘e, composé cette année de Ghislaine
virtuelles Azemard, enseignante a Paris VIII et déléguée générale du prix Mibius, Patrick Barberis,
réalisateur, Francis Gendron, Mission Cable de la ville de Montreuil, Chantal Hermann,
directrice de la publication Paris-Momes, Joélle Jolivet, illustratrice, et Dorothée
Whillez. Canal i.
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Aka kllke ;k Akakliké, Cécile Chaumet - Editions Hatier,
az=r>

fLes bdtmr

Buceairenquvries TVt feule France Télécom Multimédia, Taxi Vidéo

@ ; 4 3?\ Brousse Production.

4 Mention spéciale accordée a la création
B frangaise

4




